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Intentions éducatives

Dans toutes leurs activités, les Eclaireurs Louveteaux De France mettent en œuvre la pédagogie scoute dans le but de contribuer activement à l’éducation des jeunes afin qu’ils soient prêts à jouer un rôle constructif et responsable dans la société de demain. 

Méthode d’auto-éducation fondée sur un engagement personnel et une règle de vie, une vie en équipe, la prise de responsabilités réelles, le jeu et l’aventure ainsi que la vie au grand air, le scoutisme a pour but le développement de la santé, de la personnalité, du savoir-faire, du civisme et du sens de Dieu.

Le scoutisme se contente de moyens simples. Les jeunes y acquièrent des compétences dans des domaines variés faisant appel à des techniques diverses : travail du bois, cuisine, techniques d’orientation, d’expression, secourisme… Pour autant les activités « actuelles » ne sont pas négligées (internet, vidéo, voile, canoë…) à condition que l’enfant puisse y exercer des responsabilités et ne pas être un simple consommateur.

Description de l’accueil

· Nature de l’accueil : 

Type d’accueil
· Période : 

Dates et fréquence des sorties
· Public : 

Nombre de jeunes et tranche d’âge
· Type d’hébergement

· Localisation

Adresse
Coordonnées GPS 
Carte…

· Description du lieu

Décrire l’environnement dans lequel se déroulent les activités.
Buts et Objectifs de l’accueil

Définir ses buts et les décliner en objectifs
But 1 : 
· Objectif 1 : 

· Objectif 2 : 
· Objectif 3 : 
But 2 : 

· Objectif 1 : 

· Objectif 2 : 

· Objectif 3 : 

But 3 : 

· Objectif 1 : 

· Objectif 2 : 

· Objectif 3 : 

Moyens

Moyens pédagogiques
Décrire les moyens pédagogiques que l’on met en œuvre pour atteindre ses objectifs.
Moyens humains
Déterminer les rôles de chaque membre de l’équipe de direction, de l’équipe d’animation…
Moyens matériels
Matériel mis à disposition pour atteindre ses objectifs.
Organisation générale de l’accueil

Règles de vie

Comment sont déterminées les règles de vie et leur mise en place.
Journée Type

Déroulement d’une journée type, pas forcément les horaires, mais une vision d’ensemble des activités organisées au cours d’une journée.
Hygiène et sécurité

Comment sont mises en place l’hygiène et la sécurité au sein de l’accueil.
Organisation de l’équipe

La répartition des tâches de chacun dans le groupe, en fonction des tranches d’âges des enfants accueillis, qui gère les fonctions support…
Animations
Un petit point sur les temps forts de l’année ou du camp, pourquoi, comment…
Modalités d’évaluation de l’accueil
Poser les questions qui serviront de base à l’évaluation de chaque partie.
Evaluation des objectifs

Comment évalue-t-on l’accueil ? Reprendre chacun des buts et indiquer les questions qui permettront de savoir s’ils sont atteints ou non (en se servant des objectifs déterminés pour chacun d’eux).
But 1 :

But 2 :

But 3 :

Evaluation des moyens

Quand et comment les moyens sont-ils évalués ?
Evaluation du fonctionnement de l’équipe d’animation

Quand et comment l’équipe d’animation est-elle évaluée ?
Evaluation de l’équipe de direction

Quand et comment l’équipe de direction est-elle évaluée ?

Evaluation du déroulement général de l’accueil

Quand et comment l’accueil est-il évalué ? 
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